Kommandocentralen

Har ska ni fa 6va pa att ge kommando genom att prata i en 6ronsnacka.

Vilj en i patrullen som ska ga pa planen och leta bokstdver. Ni andra guidar er kompis i 6ronsnackan
pa avstand.

Ni ska hjalpas at att hitta bokstaverna for att bilda ratt ord.

Né&r den scout ni valt ut gar ut pa planen och kopplat upp sig med 6ronsnackan kommer ni fa en skiss
dar ni kan se vart bokstaverna finns.



Detta rutnat visar planen som er scoutkompis ar pa. Rutnatet ni ser pa pappret finns inte i
verkligheten. Ni maste alltsa ge er scoutkompis instruktioner pa annat satt an att prata om rutorna.

1. Iruta C5 ska ni hitta bokstaven som star skriven pa en av PET-flaskorna.
2. lruta E2 ligger pinnarna som en bokstav.
3. lruta B2 ligger nagra skor. Hitta en bokstav i en av dem.

4. |ruta A4 ligger en massa lappar. Hitta fjarilen och se vilken bokstav det star pa fjarilens
vinge.

5. lruta Al sitter en lapp ca 1 meter ovanfér marken. Hitta bokstaven pa bilden.

Fyll i bokstdverna har:

1 2 3 4 5




Instruktion till kontrollanterna

Satt ut planens ytterkanter med surrgarn, som en stor fyrkant. Rutnatet ser bara scouterna som ska
ge instruktioner, inte scouten som ska ga pa planen. Al ska borja vid ett trad eftersom grejen i ruta
Al ska sitta pa tradstammen.

Placera ut grejerna enligt nedan. Sprid dven ut andra grejer pa planen for att forvirra.
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Ordet blir SPION.




